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Architectes pour I'lHM

O Pensées d’habitats
Interactifs

La science manipule
les choses

et refuse de les habiter
Merleau-Ponty, L'ceil et I'esprit

: ; M.C. Escher
& ; iz -~ - Exposition d’estampes, 1956
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Systemes interactifs

Contexte orageux
sur les positions de controle
en-route du CRNA nord
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Homme - Systémes complexes

Cognition froide Cognition chaude

© Processus attentionnels, ©® Impressions (symptomes)
visualisation des informations de I'état du systeme

du systéeme _ _
Perception du risque,

CCIO)
: e
Q © Processus de raisonnement, sentiment de sécurité
o

stratégie de I'action [corrective]
© Sensation de la charge de ©® Sentiment de difficulté,
travalil pression temporelle

Actions de contrble Hiérarchisation de I'action
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Augmenter I'expressivité des IHM

© Une trop faible bande passante
entre 'homme
et le systeme d’information

© Une information numérique
souvent « pauvre »

© Une instrumentation peu
« jouable » de l'interaction

Représentation graphique
Donner a voir !

Interactions
Donner a agir !
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1t HM Design

6

Transparence de I'lHM

© La modestie du peintre chinois

de I'Art a l'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine
Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot

Le monde
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Interactions

QuickTime™ et un
décompresseur TIFF (non compressé)
sont requis pour visionner cette image.

® Nintendo DS et Wii

QuickTime™ et un
décompresseur TIFF (non compresse)
sont requis pour visionner cette image.

~ QuickTime™ et un
décompresseur TIFF (LZW)
sont requis pour visionner cette image.
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Représentation visuelle

Quels langages visuels pour 'lHM ?

Cecl nest nas une fufle .

René MAGRITTE,
La trahison des images, 1929
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Perception visuelle

® Un systeme sensoriel
aux capacités extraordinaires
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Perception visuelle

© Lecture dynamique
une image
reconstruite du
monde

Design

. fixation point

Around the fixation point only Forr to five letters are seen with 100% acuity.

—= o TR TwaEraT o only four to e == === w" =
YOEIOOE VoE
Acuity
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Perception visuelle

© Une perception
multimodale et intégrative

L]
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Perception visuelle

i _
O Visible ?_. - Cor | e o
perception et lisibilité ACTIVE/INIT

interactions visuelles FLT NBR[00DOO0O0OOC |[JACETISTATUSY |cphy FopLN"
Cécité au changement FROM[ - —— 10 [-—— - [ALTN [ -]
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& Colour Contrast Analyser @|§|®

Options  Help
Foreground
selectcolour: || N A - he #100394 W
BackGround

gselect colour: ||| N - - 000000 W

[ éShEIW contrast result for colour blindness:

Result
Mormal

BElcolou difference: 172brightness difference:23 |

The difference in hrightness hetweean the two colours is |
not sufficient. The threshald is 124, and the result ofthe
foreground and bhackground colours is 23

Design

NAVAIDS
sufficient. The threshold is 500, and the result of the
foreground and background colodrs is 172, FUELELOAD

CPNY T.0
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The difference in calaur betwaen the twa colours is not
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Perception visuelle
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Histoire de I'Art

Représentation :
des millénaires de recherches et de créations LE GRECO, vers 1610
I'ouverture du cinquieme sceau
R —y

© Invention
des langages visuels

A

-

© Expérimentations
& révolutions

\(A‘.s

© Des techniques
en héritage

Message & [vs] Esthétisme ?

© Expressions, Impressions
& Emotions
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60.000* ans de repréesentations visuelles

Grotte Chauvet, -35.000 ans
Salle hilaire,
Panneau des Chevaux.

© Art rupestre,
iInvention des langages visuels

I Grotte Chauvet, ©
Panneau des mains négatives .
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-35.000 -15.000 ans

Animaux.
Grotte de Lascaux, -15.000

© Art rupestre,
la naissance de I'Art ?

La Dame de Brassempouy,
environ -22.000 ans.
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VIl - IV millénaires

Tablettes de Tartaria
civilisation danubienne
néolithique.

Fragment de vase,
au nom du roi Sckhen,

Egypte
protodynastique.

Chasseur muni d’un arc.
Grotte d 'Alpera, mésolithique

© De la figuration
au pictogramme

Ecriture sumérienne,
tablette archaique,
fin du Ive™e millénaire.
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11l - | millénaires

Carte du monde,
Ecriture cunéiforme
VIl siécle.

Mererouka surnommé Meri,
Egypte, IVe™e dynastie.
el e e T T — I -]
R 3oz ]

a l'écriture

E © Du pictogramme
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19

HM' Desigm

12¢ siecle av. J.C

O La synthese phénicienne
Un alphabet de 22 signes
phonétiques

niTH

-----

O7’Z‘P<\\/\/X

Ad1A2AAN
THS >\

H—FTA

TOMMQasT

22 signes geometriques phéniciens et un état de leur transformation pour noter le grec
au Xe siécle avant notre ére.
D’aprés Charles Anderson, Lettering, New-York, 1969,
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1€ millenaire
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Ecriture boustrophédon.
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1 - 2¢sjecle
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IV — | millénaires

Représenter
comme on sait

o Egypte,
un Art
pour I'éternitée.

gn

Le pharaon Toutankhamon et sa femme
(bois peint, 1.350 av. J.C.)
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IV — | millénaires

o Egypte,
des modeles formels
Immuables

Bt
e Y

L

:::;r""'
o
‘-.K

J.T.r.'..
ld ‘“ig_\'
Qﬁ :

IHM Desion
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N
w

_. Mur du tombeau de Chnemhep

prés de Beni Hassan,
1.900 av. J.C.



7¢-5¢€ siecle av. J.C

Représenter comme on voit

O Grece,
Le grand évell,
la révolution des formes.

La révolution du raccourci

Achille et Ajax jouant aux dames
(Vase du style “ a fond noir ", signé EXEKIAS)
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4¢-2¢ sjecle av. J.C

o Grece,
un processus continu
de création et d'innovation.

© La question du Beau

Herculanum 2¢ siecle av.J.C

O) Téte de faune (détail)

- “.‘ et 7 =
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PRAXITELE

: Téte de I'Hermes (détail)
vers 350 av.J.C.




5e - 13¢ siecle

Représenter pour éduquer

© Monde byzantin,
des histoires simples
a l'usage
des illettrés.

@ La multiplication des pains et des poissons.

Basilique St Apollinaire le
neuf a Ravenne, Vers 520.

Le christ régnant sur I'Univers...
. vers 1190, cathédrale de Monreale, Sicile
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4¢ - 11° siecle

©  Art médiéval,
le creuset
de 'art occidental

Tapisserie de Bayeux,
Bayeux, 1080

2 i-ACRA.ME 1 (&
= VV] [leLMO DVCI =

m- Desigm

Page de I'Evangile de Lindisfarne,
aux environs de I'an 700
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11¢ siecle

Représenter
comme on ressent

© Art mediéval,
priorité absolu
au message

Evangéliaire d’Othon IlI. Vers 1000,
Le lavement des pieds

HM Design
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15¢ - 16° siecle

® Renaissance,
Arts nouveaux
pour temps modernes

Sandro BOTTICELLI
Naissance de Vénus,
1477 (détail)

T i e a—

Giovanni BELLINI, La Madone avec les saints.
Retable de | 'église de Saint-Zacharie a Venise. Achevé en 1505
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Début 15¢ siecle

Le temps des revolutions

© Renaissance,
Brunelleschi, Alberti, Masaccio,
la révolution de la perspective

MASACCIO, Chapelle Brancacci. Vers 1424-1428
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Philippo Brunelleschi,
Dbéme de la cathédrale
de Florence

vers 1420.




Début 15¢ siecle

® Renaissance,
VAN EYCK,
la découverte de la
peinture a I'huile

Jan VAN EYCK,
Giovanni Arnolfini et sa femme. 1434
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16¢ siecle

©® Renaissance,
Gorgione, Correge,
Titien, Véronese
Lumiere et couleurs

GORGIONE,
L’Orage ou La Tempéte, vers 1508
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16¢ siecle

® Renaissance,
Léonard DE VINCI
Les sciences
au service de I'Art

M Design

) Léonard DE VINCI,
Etudes anatomiques, 1510

I de I'Art a I'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

a&%‘!“jt‘l“bt{
.’:1&5}% «sﬁ“-pm‘},.n. e

= i wwféa"?‘ ?W :
-"r__’:j‘“"“,h ,.‘r...m..

[

i

g ‘\”;‘lmaf« »‘!l.h AW é&i
jm: .wm‘gs.éwg. HIAGSI o

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine

33 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot



Fin 16¢-17¢ siecle

©® Une période de crise
la recherche d’une vision
personnelle dramatique
et émouvante

Pierre BRUEGEL I'Ancien,
Une noce campagnarde vers 1565,
détail
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LE GRECO (Dhominikos Theotokopoulos),
I'ouverture du cinquieme sceau, vers 1610



17¢ siecle

© Europe catholique
versus
Hollande protestante

Johannes VERMEER DE DELF,
La Laitiere, vers 1660

)

Diego VELASQUEZ,
Les Ménines, 1656
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1671

© |saac Newton,
De la lumiere
au cercle chromatique

Lumiére blanche
[ =ats———=as - i
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Isaac NEWTON,
Décomposition de la lumiere blanche
a l'aide d’un prisme, 1671
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Début du 18¢ siecle

O Le siecle des
lumiéres,
Place de 'Homme,
simplicité et
beauté de la nature

Jean-Baptiste-Siméon CHARDIN,
Le Bénédicité, 1739.
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Fin 18¢ - début 19¢€ siecle

De I'atelier a 'académie :

@ Révolution francaise
Rupture
dans la tradition

Francisco GOYA,
Le Géant, 1820.
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Jacques-Louis DAVID, 1793
Marat assassiné.
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Fin 19¢ siecle

en croire ses yeux .

© Impressionnisme,

La révolution des
couleurs...
regarder et peindre
en plein air.

Edouard MANET,
Le Balcon,1869
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Fin 19¢ siecle

O Impressionnisme,

des sciences
al'art

HM Design
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Georges SEURAT,
Promenade a la Grande
Jatte, 1884-1886




1892

Dépasser I'imagerie

3 révoltes contre I'art sans ame,
ou 3 mouvements
de I’'Art moderne :

C
())  © DeGAUGUIN ...

Paul GAUGUIN,
Parau Api, 1892

+ | Paul GAUGUIN,
Te Rerioa (Le réve), 1897
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1908

...au Fauvisme
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Henri MATISSE,
La desserte rouge, 1908



1889

Vincent VAN GOGH,
les blés jaunes, 1889.

C
() © De VAN GOGH...

Vincent VAN GOGH,
Autoportrait, 1889
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1905

Edvard MUNCH,
le cri, 1905.
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1886

Paul CEZANNE,
Femme a la cafetiéere,
1890-94

©® de CEZANNE...

Paul CEZANNE,
Montagnes en Provence, vers 1886

- -
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1906

Pablo PICASSO,
Les demoiselles d 'Avignon,
1906-1907

A oo
& T s

... au Cubisme

Georges BRAQUE,

! Le Guéridon,1911
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1912

Marcel DUCHAMP,
Nu descendant | 'escalier, 1912

© De Muybridge & Duchamp
au Futurisme

la perception du mouvement

; I : ; ; : Y E : Eadweard MUYBRIDGE,
Cheval au galop,
«?ﬁ ﬁ\ '# ’& chronophotographie, 1872
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1912

© Vers l'abstraction,
KANDINSKY
et la naissance de
I'abstraction
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Vassily KANDINSKY,
Improvisation 26, 1912



1923

Kazimir MALEVITCH,
Carré noir, 1923

© Abstraction,
MALEVICH
et le suprématisme

Design
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1929

Il N’y a pas de modéle
pour qui cherche ce qu’il n’a jamais vu.

Paul Eluard, Donner a voir, 1939

© L’univers surrealiste
une repreésentation plus vraie
que nature

René MAGRITTE,
La trahison des images, 1929

HM Design
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Salvador DALI, 1944
Réve causeé par le vol d 'une abeille autour d’'une pomme
grenade, une seconde avant I'évell




1948

Pierre SOULAGES,
Buffalo (N.Y.), 1954 @

© Expressionnisme abstrait
I'expression du geste

@ Jackson POLLOCK,

N° 14, 1948
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1963

Andy WARHOL,
Boite de soupe (haricots noirs)

 De la société de consommation
au POP ART

"Design

Roy LICHTENSTEIN,
. Whaam !, 1963

o f 5
el e T S SR Bkt 1 B T
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Aujourd’hui

Bryon THOMPSON,
Loom, 1996

3 Du pigment au pixel :
Art numérique et
Images de synthese

Jérome GRONDAIRE, 1996
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Techniques d’Art

EFGHIJ
KLM
NOPQR
STUVW
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Contraste & harmonie

Les 2 clefs de I'expression visuelle :

©  Faire voir

MONDRIAN, 1920
Composition en rouge, noir,
bleu, jaune et gris

c’'est contraster

© L’harmonie
c’est I'équilibre
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Contrastes

de couleur,
de forme,
d’orientation,
de taille,

de facture,
de lumiere,
de nettetée,

Pablo PICASSO, L 'aubade, 1942

PP PPPIPD

de mouvement ...

Correspondent aux capacités physiologiques de la perception visuelle

En combinant ces modes,
on multiplie les possibilités de codages transversaux.
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Harmonie

« repos » visuel
et esthetisme

© Fournir
un équilibre
a la perception
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Edward HOPPER,
Nyak, 1882 - New York, 1967



Composition

© Mise en représentation
de I'image

(des) Sens de lecture

Dynamique
et structuration

Rythmes

@ @

Les lois de I'équilibre masses,
poids et gravite,
couleurs...

Georges SEURAT.
Le cirque, 1888
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Composition

© Mise en représentation
de I'image

(des) Sens de lecture

Dynamique
et structuration

Rythmes

@ @

Les lois de I'équilibre masses,
poids et gravite,
couleurs...

Georges SEURAT.
Le cirque, 1888
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La grande illusion

L'art ne reproduit pas
le visible, il rend visible.
(Klee)

M.C. ESCHER
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Un faux plus "vrai" que le vral
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lllusion correctrice ...

© Effets d’optiques...
© et corrections optiques

© renforcer ou gommer,
contraster c’est choisir

O + simple et + efficace
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ou illusion suggestive

© quelques reperes suffisent

© tordre I'espace :
la sur-perspective

O attention aux illogismes

Ernest
PIGNON ERNEST

_ de I'Art & l'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine
63 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot

M.C. ESCHER,
La ronde des prisonniers



lllusion : 'image animee

© La meilleure des perceptions
© Lecture cinétique et animations

© des étapes
minimalistes

© caricature
et avertissements

© Rythme : pulsations
vs clignotement

en faire trop ...
mais pas trop !

HM Design

Giacomo BALLA.
Dynamisme d’un chien en laisse, 1913
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Repréesentation : Réalisme ?

Chevelure réaliste 3D : 1,5 million de sommets/seconde.
Final Fantasy, Columbia Tristar Interactive

- de I'Art a l'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine
65 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot




...0U Symbolisme ?

Adobe,
barre d’outils de
PhotoShop

Semantic fisheye views for multimedia information workspaces

Animals

Malegiules

Design

nts

mmunications
Dwellirgs

Venetia

-

Materials
aLera Holding

MNorth America
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ou entre les deux

TkZinc : une Toolkit graphique 2D1/2

fir Fr | E

RB121.15 LFRH LFPG

1234 Elbex Girko Sokmu Merue
Cap 429t 12:36 4o 38 4541 [

0351
AFROS83

Air France

wa2 [

” RE121.15  LFRH LFPG |

RB121.15 LFRH LFPG |

1234 Elbox Girko Sokmu Merue
Can 42 3% 4236 4238 42 4

1234 Elbox Girko Sokmu Merue |
| can 1238 236 1238 a1 [Pf

1234 Elbex Girko Sokmu Mel
Cahi—qz2% 4536 55 38 45

- Vista,
nouvelles interfaces
“Reiaiis emn graphiques systéme

Girko Sokmu Mel
1z 36 4z 38 43

[Resume

Callsign:

Speedbir J Alrtine:
Type Av.:

Code S5R:

Destination

;. 5564
AFR1349

Air France

1234 Elbax
Can—q2-3%

7 1012 | e NE _
ANS8700 [0 258 | va2

Air Hostrum

> 1753
" AFR3487 |

RE121.15 LFRH LFPG fnir France

Girko Sokmu Merue
1236 4538 1541 > 8

RBE121.15 LFRH

1234 Elbox Girko Sokmu Mel
Can 12 3% 42 36 4238 42

2701

T = AFR&439
1258 | w42 Air France
RE121.15 LFRH LFPG

| 1234 Elbox Girko Sokmu Merue bal5 Balé Bal? Bal8 . -
Can 12 3% 12 36 238 4241 243 3 49 554 488 4

RB121.15 LFRH LFPG =

Girko Sokmu Merue .
1z 36 4z 38 4z 41 [

M Design

BMA177 [ izs6 | VRG726

Midland
- RE121.15 EGLL LFPG .
B 1234 Elbox Girke Sokmu Merue 12324 Elbox
- | Can 1534 536 (538 541 Can 534
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Représenter pour comprendre

E‘{ Ol ety po f= A Ao Aie o Mg@ﬁ;ﬁ,ﬂmﬁ
{ - o

% Clnat e 42 AuAie o Mﬁ%ﬂg‘

Migné - Legay - Lehnig - Vinot
Master IHM - Toulouse
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I'’économie des moyens

© Un formidable outil
d’interprétation

© la puissance de I'évocation
© lintérét du flou

@ limagination au pouvoir
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Jean COCTEAU.
Orphée a la lyre, vers 1947




Design graphigue des IHM

_ iPod (-
[Plogiists >
Browse >|
Extras >
Settings >
Backlight
g MENU | ] [ 2 2]

HM Design

_ de I'Art a I'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine
70 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot



De I'Art a I'industrie

Kenij ITO,
affiche contre la pollution
atmosphérique

© Modern style

© Arts Graphiques
De la reclame a la publicité

A.M. CASSANDRE, 1925
publicité pour I'Intransigeant
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HM Design

De I’Art au Design

La forme e[s]t la fonction

© BAUHAUS

le triomphe du
fonctionnalisme

rid i
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Design industriel (produit)
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Communication

LE GAN
ASSURE L"AUDACE.

© Création publicitaire

Gt ol P
-/ &

ET 51 'HOMME SE CONTENTAIT
DE LA VIOLENCE D'UN PERRIER?

! =
| A

S0urce éclarte ﬂ.t“”““h publicy

e
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Signalétique

© Graphisme d’information
Un monde de message

R Transferbalie
= -2 Transfer desk

- de I'Art a l'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine
75 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot



Jeux vidéo

da'Sofworks LLC, a ZeniMax Media company. All rights reserved.
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Design Web

r'\ e Nissan USA - 2007 Nissan Altima - Official Site

[ n @ . 3 hrep: / Jwww.nissanusa.com/altima07 /7r=IAWMD

~Q~ Coogle

_‘ -Ap_pl_e.‘v ‘Amazon France eBay France Yahoo! Informations (945}«

EN ESFARNOL GO TO NISSANUSA COM

w SHIFT _conformity
STYLING

PP A A A A R |

Sneak a peek at next-generation styling.
Scroll through the images to see the distinctive, sporty exterior design, and stylishly modermn interior of the
2007 Altima. You can also download each image to your desktop.

<« PREVIOUS

HM Design

v Nissan Global » Site Map » Copyright v Privacy » Contact Nissan » SEARCH NISSAN
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Arts appliqués a I'lHM

-,

iReview
What's New

ir ‘ T Store

iTools T iCards TﬂuickTimeT Support TMEI: 0S X

Categories My iReview  Contribute  Help

Apple design

Finder File Ediz View ©Go Window Help

- e A

lale)s]

ackThne Mlayes

Fruit Baskei.jpg

Fre——
i |

i

a
A Sound & Music
000 L untsled document

Wt OV Special may

Save . Flowen

Whitre

B

D its

5 Sawe Image Preview

-

RIoEE
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! Appiy
[Fosals | History
I
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[ General Infe i

= Ada Trimax i necded

L]

9] ms BiresBan # needed

[ Trapzed

5,3
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[\

Site internet,

Power Mac G4 cube
et Mac OS X

Une ligne de design
signé Apple

|

e anhibaRaa —
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M Design

Pour une approche Design de I'lHM

pHILI ps 0 I France / French - Rechercher = » Contact ot assistance

A oropos de Phiips Produits pour le corsommateur Eclairage Systémes medicaux Semiconducteurs

Vous étes icl: Home » A propos ce Philips » Notre Margue » Simplicite d'Aujourd hui Pour en savalr plus sur Simplicite de Demain

La ShogBox, par Philips

on dewrait poJvoir emporter partout

avec soi la musique qu'on aime. Mais

pourguoi devrait-on s‘encombrer

d‘une énorme chaine hifi peur obtenir

un son digne ce ce nom ? Grace & —
son systéme d'enceintes = m—

perfectionnées, la ShogBox, le . - X DeS|g n I H M :

nouveau lecteur numeérigue congu \

par Philips, démontre que |a 5 .
puissance n'est pas une question de
taille. La ShocBox @ un son

incroyablement puissant, uq lecteur
incrovablement discret,

© Fonction

© Forme
© Interaction

Phlips | Respect de la vie privée | Aspects juriclgues | Plan du site
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un Support ... numérigue

En comparaison avec le monde réel :
I’écran, un support
encore bien pauvre !

©® Faibles résolutions

© La prison orthogonale

2

Gamut :
Moins d’'une couleur
sur deux,

Design

© Angles de vision
et reflets

© Dalles tactiles
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Systerm: SMPTE
Primary illuminant




un Support ... numérigue

L’atout, c’est I'ordinateur !

© Des images calculées

©  Tromper I'cell :
illusion et virtualité

© Une dimension
supplémentaire le temps
© Donner vie a I'image

Interactions
et feedbacks

HM Design
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Techniques graphigues

© Couleur,
Typographie,
Composition,
dessin,
expression...

© Techniques d'art,
techniques formelles ?
© Harmonie subjective ou

objective ?

HM Design
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3 approches Design

3 exemples de conception graphique

© Image radar :
Une approche Contraste
et perception visuelle

© DigiStrips :
Une approche Interactive,
une concretisation de l'interface

C
O)

D

D
Q © Epoques :
-

Une approche Participative,
centrée utilisateur
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Une approche contraste

© Une contrainte premiere
la lisibilité absolue
des informations radar

@ Chercher et suivre
les vols du trafic,
percevoir les alarmes

© Rendre lisible,
rendre visible
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Une approche contraste

Rendre lisible :

0123456789
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

BlériotText-Roman

© Faire voir c’est contraster abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

© Les contraintes du pixel

aaceéééiioudn
@&%# 7?7 <=>+-()[]

0123456789

© Contraste de forme ABCDEFGHI]

et discrimination

KLMNOPQRS

(expé Apple 30")

’ . guu
spécifigues pour | ..
AAAAAAAAAAAAAA
’ OPBRSTUVWXYZ
I A I ( abcdefghijklmn
nnnnnnnnnnnn

1#$%&2/+- {310

C
% © Concevoir des fontes s Etnetie 18

WA G123456789
ABCDEFGHIJKLMHN
OPGQRSTUVWAY Z

abcdefghijklmn
opqgrstuvwxyz

VXYZ
efghijkl
Dgrstuv
>I<_|__ ~
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Une approche contraste

Rendre visible : 324001100
. . IE|:-ing part sup 48 138G I
© Composition & structuration 4 198

de l'information 5324001108 |

© Hiérarchie visuelle & alarmes AR SR E
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Interaction partagée

© 1995, I'échec du strip
électronique

Des strips augmentes

@ O

Ecran tactile & reco.
de gestes, graphisme
et animation...
DigiStrips, une
Interface concrétisee

AFR1661 295 N ROLEX TRO  SUSIN|SUSIN
L[ e 27
B73S 43 350
AFR1661 295 N ROLEX TRO  SUSIN|SUSIN
II LOWW LFPG RB . 90 90 |19:10 18 22 22

B73S 43 350

AFR1661 295 | N ROLEX TRO SUSIN |SUSIN
Lifn ] o

B73S 43 350

AFR1661 295 N ROLEX TRO  SUSIN|SUSIN
(8 [T T

B73S 43 350

- de I'Art a l'interaction, pour une architecture graphique de I'lHM

HM Design

e F N ]

IT404CPONT <0x
:mmlh}g@{

3emes Rencontres Jeunes Chercheurs en Interaction Homme Machine

87 Anglet, novembre 2006, Jean-Luc Vinot




HM Design

Interaction partagée

Un démonstrateur IHM :
© [re]création de Sens

© Augmenter I'lHM
donner a voir, donner a agir

© Partager 'HM
conscience mutuelle

BT
JEAS933 6356 | 250
jersey DPE SOKMWMERUE
BAd6 EGBB LFPG |pp 02 07 |1
400 270 [121.15 139 | SfD | 13 13 12
A 1750
Vé =8e GIRKO SOKMU MERUE
MM1 SBGR LFPG |pp 1241 43 44 |47
465 370 [121.15 CLARA 12 12 12
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Interaction partagée

Interactions « naturelles » et assistées MAESTRO,

IntuiLab & Intactile Design.

D

D

Entre figuration i
et symbolisme '

D

Obijets uniques
partager mais pas
dupliquer

e, L ’ St . oo 'L s _ _
Jouabilité et p|a|5|r | Lo Bl il e || . —— |

i r ¥ |
5 BMA176 TOl 72 i OPALE-9G
De DiaiStri  ExAmT _ B (u12)ornesc] | BT —
3 AFR292 Hog 22 Dot -
e DigiStrips ) R e .

a MaeStrO AFR276 e
et 4 VigieStrips |

| AFR332

D

i [ arross [ rs
o RI7TE W KLA 1104

AFRD06 BT
id AT e o0

" | MAESTRO
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Design centré utilisateur

© Epoqgues,
un outil d’analyse et de
traitement des incidents
de trafic aérien

@

Un sujet sensible

D

Conception participative
intégrer les utilisateurs des le
debut et a toutes les étapes de
conception et d’évaluation
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Design centré utilisateur

Créer une ambiance IHM

© Besoin:
Quietude, serénité,
confiance, homogeénéité
C © Moyens :
(1))  Teintes, formes et compositions
adaptées

U
3
-
=
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Design centré utilisateur

Rejeu, une IHM radar -_—
P ¢ : %éyaaae L

© Souplesse,

homogénéité, J|& o
C W I | b
() © Palettes mobiles,
N outils fonctionnels _
CD © Fenétres multiples @A

I i oA
Q & synchronisation =
E 47
. _ ALR

: B & 2) ) 65)
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HM Design

Un processus esthetigue

© Compréhension,

emotionnelle et fonctionnelle
« éponge » & participatif

© Construction du SENS,
global & complexe, hiérarchise...

[re]Création visuelle,

composition sensible & réalisation
(techniques d’art)
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Sens, emotion et esthétique

De I'Art
au Design graphique des IHM...

Pablo PICASSO,
Guernica, 1937
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La primauté du Sens

©® Les 3 sens du mot sens

perception sensorielle,
signe et signification,
direction et orientation.

La primauté du sens

@ @

Convergence de sens
ou erreur de sens !

D

Reconnaissance
du sens
Simplicité

& complexiteé

HM Design

Contre les bombardements
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La primauté du Sens

Animations illustrated in an En-Route Traffic Planner

- =% O O .
o

PN 0123
350 RET |09:20|350

BA6789
340 RBT 0935|340

1234
RT 1010|330

KLO0123
310 RBT |0945]310

FLIGHT LEVEL
W
(P
o

09.09 09.30 09.45 10.00 10.15

AF2345
SOM |09.50| 280

(R) New Flights | "1*%

RET |10.10|330

AF3456 AF4567 BA5678
RBT 1015 200 SOM 11.00 | 320 RBT |09.15 | 340

[ s . . . ) ANIMS, Eurocontrol
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Le pouvoir de I'eémotion

@

Sensation, impression, emaotion

©® Raison & émotion
Antonio Damasio

Au service du cognitif
Aide a la décision

)

Accepter les systemes
Partager & coopérer

@ @ O

Coder I'émotion ?

Un champ fantastique
et encore inexploré

HM Design
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Marc CHAGALL.
Paris par la fenétre, 1913




Le pouvoir de I'eémotion

i -
Hroure Y
Enlras ¥
Settings ¥

Backlight

Bethesda Softworks LLC

£
Juim

The Elder Scrolls IV:
Q Oblivion,
o

Ly
L
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Le pouvoir de I'eémotion

Conception IHM Epoques
DSNA/DTI
Design graphique : Véronique Picard

CTM390

SAY4@5B

DAH1060

AFRASTR
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La nécessité esthéetique ?

©® Le "beau Design"

Construire une représentation
plastique pour appréhender,
partager, communiquer et agir

©  Criteres et objectivités
esthétiques,
godts et cultures

© l'expérience esthétique
Au service de I'’émotion

© plaisir de I'utilisateur

Serge POLIAKOFF.
Composition, 1950

HM Design
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La nécessité esthéetique ?

accuail
photothdgque

fond clecumentaire
pratique

site officel
multimédia

la eourse ive"
accreditation

BZOLL M L
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Conclusion

HM Design

Des millénaires d’histoire de I'Art
en héritage

Techniques d’Arts
& capacité d’'expression

Rendre visible
Priorité au message

Un approche Design graphigque
des IHM

Le champ non défriché
de 'émotion

Appliquons les Arts a I'lHM
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Interface professionnelle ?

© 1995 : s vz ) Nl @’@m € iy
I'échec du strip Tl @D?é AR/ASNS é@%[
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L es raisons de I'émotion

Backlight

The Elder Scrolls 1V:
Oblivion,
Bethesda Softworks LLC

7
2

mHg
Tl
i

i
)

M Design

¥
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L es raisons de I'émotion

Conception IHM Epoques
DSNA/DTI
Design graphique : Véronique Picard

CTM390

SAY4@5B

DAH1060

AFRASTR
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La question Esthetique

accusil
photolhéque

tond clocumentaire
pratique

site officisl
multimédia

la course live"
accreditation

disponible ; 7

Coupe aéronautique
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Conclusion

© Design IHM : Fonction, Forme, Interaction

©® Design : plus que de I'esthétique
— Sens, emotion, interactivité, esthétique

® Nouvelle pratique, nouveau métier :
Designer d’interactions

© ... vers la jouabilité de I'interaction...

HM Design
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