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Capturer la position et les mouvements du corps pour en extraire
I’émotion: contexte de la danse.
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(4) Ces caractéristiques
permettent de déterminer
I'émotion que le danseur cherche
& faire passer au public.
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Exemple d'affichage 3D sur scéne:
Madonna et GorillaZ (groupe virtuel) en
concert pour les Grammy Awards 2006.
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