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Structurer l'interaction pour manager les connaissances

Objectif Comment

Proposer une ébauche de 
sémiologie des interfaces

Aider à la conception des interfaces 
et améliorer la pertinence de  
l'inscription de connaissances

En étudiant l'effet sur le 
raisonnement de la perception 

des interfaces au travers de 
structures spatiales primaires

3 rôles pour manager
les connaissances

Des interactions qui 
guident la perception

Transmission de connaissances 

Mémoire externe

Découverte de connaissances

communiquer une connaissance précise au 
travers d'une inscription de la manière la 
plus bijective possible

inscription spécifique d'une connaissance 
en vue d'un remémoration future à 
l'identique ou presque

Interface destinée à découvrir des 
connaissances encore inconnues qui 
peuvent être au mieux intuitionnées
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La perception enactive

La perception naît d'une relation stable 
entre les actions et les sensations qui y 

sont associés

orienter la cognition

Fournir des guides support à 
l'action oriente la perception 
et les raisonnements qui en 
découle.

On peut fortement guider ou 
bien laisser de la liberté 
suivant le rôle que doit 
remplir l'interface
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sphère privée : 

réflexion

sphère public :

 communication

 c
o
n
tr

a
in

te
lib

re

présenter
le connu

révéler
l'inconnu

Vérifier 
un connu

découvrir de nouvelles 
connaissances
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scénario de 
découverte

liste, 
tableau peu 
interactifs

cartes, 
graphes
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synthèse et
présentation

processus générale suivant 2 
sphères et rôles associés

Structure logique où 
les éléments sont 

d'égale importance

Liste

Structure spatiale avec 
relation logique 

matérialisé entre les 
éléments

Graphe
Structure spatiale 
uniquement où le 

placement est 
premier

Carte
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1 2 3
1 2
2

1 2 1
2 1 2
1 2

1 2 3
1 4 9
1 16

1 2 3
2 4 6
3 6

1 2 3
2 3 4
2 6

1 2 3
2 3 5
3 5

6 2 4
2 0
8

1 2 3
2 4 7
3 7

1 2 3
2 3 4
3 4

3 2 1
4
5

Tab. 4.4 – grilles de chiffres tests

1 2 3
1 2 3
2 4 6

1 2 1
2 1 2
1 2 1

1 2 3
1 4 9
1 16 81

1 2 3
2 4 6
3 6 9

1 2 3
2 3 4
2 6 12

1 2 3
2 3 5
3 5 8

6 2 4
2 0 2
8 2 6

1 2 3
2 4 7
3 7 14

1 2 3
2 3 4
3 4 5

3 2 1
4 3 2
5 4 3

Tab. 4.5 – grilles de chiffres résultats

fléchés ou croisés.

4.2.3 résultats obtenus

Nous allons détailler dans cette section les résultats obtenus dans les deux
expériences. Ces résultats seront analysés pour deux aspects, les aspects
lecture et guidages d’une part, et les connaissances acquises d’autre part
avec pour objectif de savoir comment sont nées ces connaissances.

première expérience

Nous voulions avec la première expérience que les sujets trouvent et
remplissent les mots croisés correctement, ce qui constituait la connaissance
à faire nâıtre. Les résultats sont justes dans 91,25% des cas et donc faux
à 8,75%. Les erreurs concernent dans 98,75% des cas une seule lettre. Ces

Structure logique avec 
rationnalité implicite

Tableau

Structure
Contrainte

Structure
libre

Structure Spatiale
La ligne sert d'accroche 

visuelle aux actions. C'est le 
premier facteur de guidage 

et de construction des 
structures spatiales primaires 

dont les autres sont des 
compositions

Structures primaires


